
(4) 本時の展開           は個別目標 

学習活動（分） 
〇 指導の手立て（支援方法）  ◎ 評価 

留意点 
Aさん Bさん Cさん Dさん Eさん Fさん Gさん Hさん I さん 

１ ウォーミングア
ップを行い、めあて
と学習の流れを確
かめる。     (６) 

 
２ お気に入りのお
もちゃを紹介する。    

(４) 
・ 名前と遊び方
を一人ずつ自分
で紹介する。 

 
 
 
 
 

３ 交代でおもちゃ
遊びをする。 (30) 
① 雪組のおもち
ゃコーナーで遊
ぶ。 

② 感想を伝える。 
③ 月組のおもち
ゃコーナーで遊
ぶ。 

④ 感想を伝える。 
⑤ 片付けをする。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
４ 振り返りを行い、
次時の見通しを持
つ。     (５) 

 ・ タブレットで、
本校の合言葉
「きなこもち」
を使って、振り
返りを行う。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇 おもちゃの良

さや遊び方を自

信を持って伝え

られるよう、本人

なりの伝え方を

一緒に考える。 

〇 友達のおもち

ゃの良さに気付

けるために、友達

の話をよく聞い

たり見たりする

ように声を掛け

る。 

〇 活動の中で、友

達の関わりを踏

まえた感想を持

てるように声掛

けをする。 

 

◎ 自分のおもち

ゃの良さや遊び

方を進んで伝え

ようとしていた

か。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇 友達に応じた

伝え方ができる

よう、初めに伝え

方のコツを確か

めておく。 

〇 質問などの行

動を自分から起

こしている姿を

褒める。 

〇 友達のおもち

ゃの楽しさや伝

え方の良さにつ

いての感想を持

てるよう声を掛

ける。 

 

 

 

 

◎ 自分のおもち

ゃの伝え方を工

夫したり、友達か

ら教わったりし

て、遊びを十分に

楽しむことがで

きたか。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇 友達にしっか

りと伝わるため

に、本人なりの方

法を一緒に考え

て、練習してお

く。 

〇 友達のおもち

ゃに関心を持ち

楽しく遊んでい

る姿を褒める。 

〇 相手との関わ

りのうれしさや

楽しさについて

の感想が言える

ように声掛けを

する。 

 

 

 

◎ 友達に楽しく

遊んでもらえる

ように、自分なり

の方法でおもち

ゃの遊び方や良

さを伝えたか。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇 作ったおもち

ゃの遊び方を伝

えるために、本人

なりのやり方を

一緒に考え、練習

する。 

〇 いろいろな友

達のおもちゃに

触れ合い楽しめ

るために、本人の

要求が伝わる手

助けをする。 

〇 たくさん伝え

合い遊んだこと

を示すために、絵

カードで発表で

きるように準備

する。 

 

◎ 自分なりの方

法でおもちゃの

楽しさを笑顔で

伝え、遊びを友達

と共に楽しんだ

か。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇 友達に進んで

おもちゃの良さ

や遊び方を伝え

るために、やりや

すい方法を一緒

に考え、練習す

る。 

〇 自分で遊びた

いおもちゃを選

べるよう、指差し

などの意思表示

の方法を伝える。 

〇 言葉で伝える

ことが難しいと

きは、うなずきや

絵カードの選択

でも意思表示で

きるよう準備し

ておく。 

◎ 自分なりの方

法でおもちゃの

良さや遊び方を

伝えたり、興味を

持って遊び方を

教わったりして、

楽しめたか。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○ 言葉で伝える

ことが難しいと

きは、絵を描いて

伝えるように声

掛けをする。 

○ 言葉だけでな

く、身振り手振り

を加えて、相手に

意思を伝え、一緒

に仲良く遊ぼう

としていること

を褒める。 

○ 言おうとして

いることが伝わ

りにくいときは、

よく聞き取り代

弁する。 

 

 

◎ 作ったおもち

ゃで遊ぶ楽しさ

を、友達と共有し

ようとしている

か。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○ 質問や感想か

ら、話題がそれて

いきそうなとき

は、修正をする。 

○ うまくいかな

いときも、友達の

やり方を参考に

しながら工夫し

てみるよう励ま

す。 

○ 集団から離れ

ていったときは、

時間を置き、落ち

着いたころを見

計らって声を掛

ける。 

 

 

 

◎ 友達の作った

おもちゃで遊ぶ

活動を、時間いっ

ぱい楽しめたか。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○ わくわくした

気持ちを素直に

表現できるよう

にする。 

○ 自分とは違う、

友達の意見やや

り方の良さにも

気付けるように

声掛けをする。 

○ 手の汚れが気

になるときは、い

つでもウエット

ティッシュが使

えるように用意

しておく。 

 

 

 

 

◎ 遊び方を教え

たり教えてもら

ったりする活動

を楽しむことが

できたか。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○ 友達の説明を

最後までよく聞

けるよう、注意を

促す。 

○ ためらいや戸

惑いの様子が見

られるときは、思

いの伝え方を示

し、進んで教わろ

うとできるよう

にする。 

 

○ 自分や友達の

頑張りや工夫に

気付けるように

声掛けをする。 

 

 

 

◎ 興味を持った

おもちゃについ

て進んで教わり、

時間いっぱい楽

しく遊べたか。 

〇 見通しを持って活

動できるために、本

時の流れを提示す

る。（T1） 

 

〇 安心して活動に臨

めるために、気持ち

が不安定になってい

る児童や話を集中し

て聞けていない児童

への支援をする。

（T2） 

 

〇 個々の目標が達成

できるよう、児童の

交流の支援を個別に

行う。（T1,T2） 

 

〇 場面を切り替えて

素早く片付けに移る

ことができるため

に、片付けＢＧＭを

活用する。(T1) 

  

〇 児童の様子を写真

や動画で撮って、次

時の評価に生かすよ

うにする。（T1,T2） 

 

〇 タブレットの操作

が難しい児童には個

別に適切な支援を行

う。（T1,T2） 

 

〇 達成感を得られる

ように、良かった点

を共有する。（T1） 

〇 『グーチョキパーでなにつくろう』の手遊び歌をして、心をほぐし、活動への意欲を高める。 

〇 見通しを持ち、学習への期待感が高まるように、本時のめあてと学習の流れを確かめる。 

じぶんのおきにいりのおもちゃでともだちとあそんで、いっしょにたのしもう。 

 自分のおも
ちゃの良さや
遊び方を進ん
でみんなに伝
える。 

分かりやすく
おもちゃの遊び
方を教えたり友
達から教わった
りして、遊びを
十分に楽しむ。 

 友達に楽しく
遊んでもらえる
ように、自分の得
意な方法でおも
ちゃの良さや遊
び方を伝える。 

 自分がやりや
すい方法でおも
ちゃの良さや遊
び方を笑顔で伝
え、遊びを共に楽
しむ。 

自分なりにお
もちゃの良さや
遊び方を伝えた
り、おもちゃの遊
び方を教わった
りして楽しむ。 

自分で作った
おもちゃでの遊
び方を友達に分
かるように伝
え、一緒に楽し
む。 

 興味を持った
おもちゃの作り
方を友達から教
わり、おもちゃ
を作って遊ぶ活
動を時間いっぱ
い楽しむ。 

 遊び方を教え
たり教えてもら
ったりしながら
活動の楽しさを
味わい、その楽
しさを友達に伝
えて広げる。 
 

 興味を持った
おもちゃについ
て進んで教わり、
自分なりの工夫
をして時間いっ
ぱい楽しく遊ぶ。 
 
 
 
 
 
 
 
 
楽しく遊ぶ。 


